( 1. évfolyam_ Magyar nyelv és irodalom _Olvasas )

HuGzz eqy feladatot!

A struktura altalanos leirasa:

Ez a struktura is két Iépcsds, hiszen az elsd korben mindenki egyedul
dolgozik, a masodik korben viszont a gyerekek egyuttmikodéseére van
szUkség.

A csapat asztalara leforditva képeket/ papircsikokra irt feladatokat
teszunk. Ez lehet tobb is, mint ahany csapattag van.

Jelre a csapat minden tagja egyszerre huz egy feladatot/képet, majd
néman nekiall a munkanak. Ha tobb feladatot adunk, mint ahanyan a
gyerekek vannak, akkor, aki végez a sajat feladataval, az huzhatja a
kovetkez6t. Amikor a munkara szant id6 véget ér, a gyerekek
kupactanaccsal ellenérzik egymas megoldasait, ekkor van lehetség a
dicséretre, javitasra, egymas meggyobzeéseére is.

Ellenérizhetlink frontalis munkaval is, de be is szedhetjuk a csapat
megoldasait. Ez a modszer ugy is mikodtethetd, hogy nem mi készitjuk
el a feladatokat lapokra, hanem kijeldljuk a tankonyvben/ munkafuzetben
a feladatokat, és csak azok sorszamat huzzak ki a gyerekek a munka
megkezdése eldtt.

Eszkozok: Képek/ feladatok papircsikokon.

2. feladat ( Huzz egy feladatot! - Finommotorika fejlesztése,
szokincsfejlesztés, hangkeresés, szotagokra bontas )

A csapatok a tagok szamanak megfelel6 szamu papirszalagot kapnak.
A lapokon allatok, targyak, novények, stb. képei vannak ( 5-6 db/ szalag
Isd. lent). A képanyagot lehet az olvasokonyvi szovegekhez, versekhez,
mondokakhoz, stb. is tarsitani célunknak megfelelben.

(A feladatra szant id6 szabadon valtoztathatd, az osztalyhoz igazithato.)

1. Minden csapattag huz egy-egy papirszalagot , megnézi a képeket, és
megallapitja, hogy felismeri-e 6ket. Amelyiket nem tudja megnevezni,
arra tesz valamilyen jelet ( korongot, babszemet,...). Erre kb. fél percet
kapnak a gyerekek.



2. A csapattagok megmutatjak a képeiket a tarsaiknak valamilyen
sorrendet tartva. Ha a tarsak felismerik a masik megjeldlt képét, akkor
megnevezik, igy segitenek egymasnak. A k6zés munka utan azokon a
képeken, amelyeket nem ismert fel senki a csapatbdl, maradjon ott a jel!

( Kb. 2 perc)

3. Ellenérzés ( annak az ellenérzése, hogy helyesen nevezték-e meg a
képeket). Ez torténhet frontalisan, pl. kivetitével. Itt lesz arra lehetbség,
hogy megbeszéljuk, mely képek nevei okoztak gondot a gyereknek.

4. Onall6 feladat ( kb. 2 perc)

El6készités: Minden csapat asztalara elhelyezunk csipeszeket ( a szine
itt Iényegtelen), gyerekenként 4-5 darabot. A csipeszek hasznalata
nagyon kedvelt a gyerekek korében. Kulon hasznos a finommotorika
fejlesztése szempontjabal.

A feladat tipusa a célunknak és a képanyagnak megfelel6éen sokféle
lehet. Természetesen egyszerre csak egy feladatot adjunk!

Minden csapattag az altala huzott papirszalag képeivel dolgozik tovabb.
Pl.:

a. Csipd meg egy-egy csipesszel azokat a képeket, amelyek nevét 2
darabra tornéd! ( 2 szétagbdl allnak)

b. Csipd meg azokat a képeket, amelyek nevében hallod a pl. ,k” hangot!

c. Csipd meg azokat a kepeket, amelyek nevében hosszu msh-t hallasz!
( Ha nincs olyan, akkor ne csipd meg egyiket sem!)

d. Csipd meg azokat a képeket, amelyek maganhangzoval kezdédnek!
stb.

|d6kitolté szukseges lehet.
5. Kupactanacs

A csapat tagjai bemutatjak, ellen6rzik egymas munkajat megadott
sorrendben. Kb. 4 perc.

|d6kitoltd szukseges lehet.
6.l1épés: Kozos ellenbrzés, értékelés
4 f6s csapat részére:

A papirszalagokon talalhaté képek nevei:



1. korso, makk, sovény, orso, bukta, fejsze
2. diavetit6, szita, muskatli, kaptar,deszka,tarisznya
3. tér, teniszutd, zongora,sarld, vankos, nyereg

4. tepsi, mogyoro, pipacs,veso, nad, tégla




